Qu’avez-vous appris à la suite du jeu ?

1) Quels sont les siècles concernés par cette période d’inventions ?
O le 13e s

O le 14e s

O le 15e s

O le 16e s

O le 17e s

O le 18e s

O le 19e s

O le 20e s

2) Quelles sont les sciences qui ont le plus progressé durant cette époque ?

O l’architecture

O les mathématiques

O la physique

O l’informatique

O l’électronique

O la biologie

O l’astronomie

O la cybernétique

O l’astrologie

O la philosophie

3) Qu’est-ce qui n’a pas été inventé à cette époque ?

O la télévision

O la lunette et le télescope

O l’imprimerie

O le vélo

O la voiture

O le microscope

O la boussole

O les cartes de géographie

O le thermomètre

O le baromètre

O les armes à feu portatives

O les horloges à pendule

O le téléphone

O le télégraphe

O la balance à deux plateaux

O la machine à vapeur

O le moteur à essence

O la machine à calculer

4) Relier les grands savants avec leurs inventions

Copernic




machines en tous genres

Descartes 




lunette astronomique, loi de la chute des corps

Mercator




circulation du sang

Vésale





géométrie, importance de la « raison »

Galilée





télescope, loi de la gravitation

Kepler





machine à calculer, probabilités mathématiques

Harvey





pression de l’air, baromètre

Pascal





pendule, force centrifuge, les étoiles
Torricelli




anatomie et dissection
Newton




la Terre tourne autour du soleil

Huygens




les orbites des planètes

Roberval




la machine à vapeur

Newcomen




la balance à deux plateaux

Vinci





cartes géographiques

