But du jeu de la ville ou du village d………………………………………….

Personnages joueurs : ………………………,…………………………,……………………….

En prenant en compte les personnages qui composent l’équipe, je définis les priorités de mon village ou de ma ville. 

Je peux être (coche ton choix) :

 Une seigneurie laïque (dirigée par un seigneur) la plus riche possible

 Une seigneurie ecclésiastique (dirigée par l’abbé du monastère) la plus riche possible.

 Une ville indépendante de toute autre autorité et prospère.

 Une ville prospère à l’ombre d’un château. 

 Une ville prospère à l’ombre d’un monastère.

 Un village où le seigneur très pieux (qui veut gagner son Salut) a décider d’honorer dieu. 

 Autre :…………………………………………………………………………………………………………..

Afin d’atteindre mon objectif, il faut que je décide de mes priorités, de mes investissements . 

Attention tous les thèmes (colonnes) et tous les niveaux doivent être représentés.

Colorie le niveau d’investissement que tu souhaites pour chacun des thèmes: 



Défricher pour pouvoir cultiver
construire un château
développer un quartier d’artisans
organiser un lieu d’échanges
construire un bâtiment religieux

Niveau 1
Une petite surface
Un petit château en bois
Quelques ateliers
Un marché
Une chapelle

Niveau 2
Une moyenne surface
Un château en pierre
Une rue d’artisans
Une foire nationale
Une église

Niveau 3
Une grande surface
Un grand château en pierre
Un quartier d’artisans
Une foire internatio-nale
Un monastère

Pour pouvoir réaliser ces investissements il faut réunir des combinaisons de points :


Défricher pour pouvoir cultiver
construire un château
développer un quartier d’artisans
organiser un lieu d’échanges
construire un bâtiment religieux

Niveau 1
Une petite surface

H    
T
C

Un petit château en bois

H    
M
A
T
C
Quelques ateliers

H    
M
A
C
Un marché

H    
M
A
T
Une chapelle

H    
M
A
C

Niveau 2
Une moyenne surface

H    
T
C

--------------------

H    
T
C

Un château en pierre

H    
M
A
T
C

--------------------
H    
M
A
T
C
Une rue d’artisans

H    
M
A
C

--------------------
H    
M
A
C
Une foire nationale

H    
M
A
T

--------------------
H    
M
A
T


Une église

H    
M
A
C

--------------------
H    
M
A
C

Niveau 3
Une grande 

Surface

H    
T
C

--------------------
H    
T
C

--------------------
H    
T
C

Un grand château en pierre

H    
M
A
T
C

--------------------
H    
M
A
T
C

--------------------
H    
M
A
T
C
Un quartier d’artisans

H    
M
A
C

--------------------
H    
M
A
C

--------------------
H    
M
A
C
Une foire internationale

H    
M
A
T

--------------------
H    
M
A
T

--------------------
H    
M
A
T
Un monastère

H    
M
A
C

--------------------
H    
M
A
C

--------------------
H    
M
A
C

Cette fiche constitue ton tableau de bord. Avant de jouer, surligne chacun de tes objectifs (le niveau dans chaque thème ex. une église dans la dernière colonne). 

H  correspond à des Hommes (de la main d’œuvre ou des soldats)

M correspond à des Matières premières ou des produits artisanaux

A correspond à de l’ Argent

T correspond à des moyens de Transport

C correspond à des Connaissances






*******************

Pour finir, il te faut définir ton péage (nombre et nature des points) que les joueurs vont devoir te verser quand ils passeront par ton village. Tu ne peux choisir  que 2 éléments différents.  ex.  1 homme et 2 matières premières. Attention à ne pas être trop gourmand : trop d’impôt entraîne souvent des révoltes. 

Mon péage : ……………………………………………………………………………………………………….

